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Uma viagem pela arte moderna e contemporanea

O contacto com a arte desde os primeiros anos de vida
desempenha um papel fundamental no desenvolvimento
da crianca e, posteriormente, do jovem e do adulto.

A experiéncia artistica e a relacdo com o museu nao

se limitam & aquisicdo de conhecimentos sobre artistas
ou movimentos artisticos: constituem oportunidades
para desenvolver a curiosidade, a capacidade de
observar, questionar, estabelecer relacdes, interpretar

e construir pensamento proprio.

E neste sentido que o Servico de Educacdo e Mediacio
do MAC/CCB desenvolve uma programacao dirigida

a publicos a partir dos 2 anos de idade, reconhecendo
a importéncia de uma relacéo continuada com a arte
ao longo das diferentes etapas do desenvolvimento.

O contacto com as obras estimula a imaginacao e a
criatividade, contribuindo para o desenvolvimento

de competéncias cognitivas, emocionais e sociais,
favorecendo o pensamento critico, reflexivo e
autonomo. O museu assume-se, assim, Como um espaco
privilegiado de aprendizagem nao formal, descoberta

e construcdo de conhecimento, onde a observacéo,

a experiéncia, o didlogo e a partilha de diferentes
interpretacdes permitem estabelecer relacdes com
outras areas do saber e com diferentes dimensdes

da experiéncia humana.

E com base nesta perspetiva que se estrutura o programa
VINCULAR, dando continuidade a programacao
construida a partir das colecdes do MAC/CCB e da
singular possibilidade que elas oferecem, de percorrer
mais de um século de historia da arte. Através da Colecao
Berardo, da Colecéo Ellipse, da Colecao Teixeira de
Freitas e da Colecdo CCB, o museu reune um conjunto

diversificado de obras representativas de diferentes
momentos, movimentos, linguagens e praticas artisticas
dos séculos XX e XXI. O que permite uma abordagem
continuada a transformacao da arte desde o inicio do
século XX até a contemporaneidade, através do contacto
direto com obras que testemunham diferentes formas
de pensar e representar o mundo. E esta especificidade
que sustenta a proposta do VINCULAR e |he confere
uma dimensao diferenciadora.

Nao se pretende, contudo, apresentar apenas uma
narrativa cronoldgica da historia da arte. As obras sao
entendidas como pontos de partida para questionar,
relacionar, interpretar e compreender as transformacdes
artisticas, sociais e culturais que marcaram o ultimo
século. A partir delas é possivel estabelecer pontes

com a Historia, a Literatura, a Filosofia, a Ciéncia,

a Matematica, as questdes sociais € ambientais,

entre outras areas do conhecimento.

O VINCULAR propde, assim, diferentes formas de
aproximacéao as colecdes, adequadas as varias idades
e niveis de desenvolvimento, desde a descoberta

e experimentacao na primeira infancia até a
problematizacao, interpretacao e construcao

de pensamento critico na adolescéncia.

Convidamos as escolas a fazer connosco esta viagem pela
arte moderna e contemporénea, e a viver no MAC/CCB
experiéncias de aprendizagem que podem transformar
o0 modo de olhar, pensar e relacionar-se com o mundo.

Cristina Gameiro
Coordenadora do Servico de Educacao e Mediacao
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Primeira infancia

DE OLHOS
BEM ABERTOS

Visita-jogo-oficina

u Exposicao: «May | Help You?
Posso Ajudar?» Artes e artistas
da década de 1970 em diante

Em fila marcham: um caracol
apressado, um triangulo andante
e um urso gigante... Para onde
irdo tdo animados e curiosos,
rodeados por flores, arvores,
formas geométricas e olhos
irrequietos que saltitam e espreitam
por todos os cantos? Nesta visita-
-jogo-oficina, vamos habitar a
instalacao de Ad Minoliti e mergulhar
num universo em que a arte se
transforma num grande espaco
para brincar, imaginar, aprender

e manifestar ideias. De olhos bem
abertos, vamos descobrir cores
vibrantes, formas e personagens
inesperadas, e criar novas historias.
No meio desta obra de arte, vamos
desenhar, colar e compor um livro
desdobrével onde a imaginacéo
ganha asas e cada pégina revela
uma nova aventura.

Concecéo
Inés Machado
Lea Managil
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A DESCOBERTA
DOS OPOSTOS
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Nesta visita-jogo para pessoas TeAY -

pequeninas, vamos explorar a
exposicao e encontrar obras de arte
opostas. Vamos percorrer o museu,
olhando para cima e prestando
atencdo aos nossos pés, de cima
a baixo. Vem descobrir e brincar
aos opostos!

Concecao
Inés Machado
Lea Managil
r i
|
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Primeira infancia

AQUI HA GATO!

Visita-jogo

Na natureza existem tantos

animais engracados: uns tém pelo,
outros penas, outros, elegantes
barbatanas. Podemos apreciar

0 voar e o cantar dos passarinhos

ou ficar encantados com a danca
suave dos peixes. Neste museu
também vivem amigos de patas,

asas e barbatanas transformados em
obras de arte, mas que estdo sempre
a fazer das suas! O céo poodle roi os
chinelos; o gato larga bolas de pelo
na exposicéo; o periquito vermelho
voou pela casa e enfiou-se na gaveta
das cuecas... até o peixinho saltou
do aquério! Conseguem ajudar-nos
a descobrir qual o animal-obra-de-
-arte mais traquinas do museu?

Concecao
Inés Machado
Lea Managil
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BOM DIA,
OBRA DE ARTE!

Visita-jogo

Quando o sol nasce, as obras

de arte também acordam.

Umas espreguicam-se, outras
correm... Estardo atrasadas para

a escola¢ Nesta visita-jogo vamos
descobrir como as obras de arte nos

fazem lembrar as rotinas do dia a dia:

acordar, brincar, passear, aprender,
descansar e sonhar. Entre cores,
formas, objetos e pistas, vamos
explorar as exposicoes e perceber
que os artistas contam as histérias
da nossa vidal!

Concecéao
Inés Machado

Lea Managil

MAcC/ccB
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Pré-Escolar

A OBRA DE ARTE
DIZ QUE TEM...

Visita-jogo
Visita-jogo-oficina

As obras de arte andam com o nariz
arrebitado! Algumas mais timidas,
outras mais vaidosas, dizem-nos

ao ouvido que tém focinhos ou
pernas elegantes, ou que sdo muito
brilhantes. Nesta visita, vamos seguir
as suas pistas em forma de adivinha
e descobrir se é verdade ou se
estardo a pregar-nos uma partida.
Através de pequenos desafios,
vamos percorrer a exposicao

e brincar ao faz de conta.

As esculturas despertam-nos

a curiosidade e surpreendem-nos —
porgue nem sempre o que parece €l

Concecao
Inés Machado
Lea Managil
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O MUSEU AO
PE-COXINHO

Visita-jogo

y Exposicao: «May | Help You?
Posso Ajudar?» Artes e artistas
da década de 1970 em diante

Em casa ou na escola, todos

os dias sdo dias com movimento:
acordamos a esticar o corpo;
corremos para apanhar o autocarro;
saltamos no recreio; e pomos a mao
no ar quando queremos falar.

No museu, temos tanto movimento,
que é dificil acompanhar as obras

de arte: encontramos umas

a marchar; outras na corda bamba,

a tentar-se equilibrar; algumas a
dancar rapidamente; enquanto outras
nos ensinam a valsa de cabeca para

o ar. Até temos obras no recreio,

a saltar o jogo da macaca! Venham
descobrir os artistas que usam

0 corpo para fazer obras de arte,

e vao ver como é dificil ficar parado no
mesmo lugar.

Concecéo
Inés Machado
Lea Managil
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Pré-Escolar
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UM SOM _
QUE SE VE!

Visita-jogo
visita-jogo-oficina

y Exposicao: Uma deriva
atlantica. As artes do século XX
a partir da Colecdo Berardo

Quando ouvimos com atencao

o mundo a nossa volta, descobrimos
muitos sons e barulhos diferentes.
Alguns sao faceis de reconhecer:

a sirene de uma ambulancia,

o chilrear dos passarinhos, o riso

de um bebé... ou serd de um golfinho?
Aquele som suave das folhas a dancar
nas arvores... ou sera o rebentar

das ondas do mar? H& sons que

sao misteriosos e outros um pouco
mais dificeis de imaginar. Como

serd o som de uma formiga¢ E de
uma forma geométrica?¢ Felizmente,
aqui no museu existem obras de

arte com imagens que nos ajudam

a compreender sons fantasticos e
imprevisiveis, ou mesmo aqueles que
nunca ouvimos. De ruidos metalicos
a sons aveludados, de papel ou de
tecido, venham descobrir que som
fazem as obras de arte!

Concecao
Inés Machado
Lea Managil
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SURPRESA!
E ARTE

Visita-jogo
Visita-jogo-oficina

Quando visitamos o museu pela
primeira vez, nunca sabemos

0 que vamos encontrar — é uma
verdadeira caixinha de surpresas.
Tal como numa caixa de bombons
sortidos, podemos cruzar-nos com
cores, formas e texturas imprevisiveis.
Algumas até nos fazem lembrar

0 nosso doce preferido!

Concecéo
Inés Machado
Lea Managil



Pré-Escolar

LIVRES PARA
PENSAR, LIVRES
PARA MARCHAR!

Visita-jogo-oficina

y Exposicao: «May | Help You?
Posso Ajudar?» Artes e artistas
da década de 1970 em diante

O museu também é um lugar

onde podemos expressar a nossa
opinidao com liberdade e onde
podemos ser quem somos. A artista
Ad Minoliti criou para o museu

uma instalacao especial onde se
juntam silhuetas de animais, plantas,
formas geométricas e organicas.
Nesta visita, vamos percorrer esta
obra de arte e explorar conceitos,
formas e cores através de pequenos
jogos e desafios. Na oficina iremos
manifestar e refletir sobre as nossas
emocdes e ideias, continuando

esta marcha através da criacéo de
novas personagens com técnicas de
desenho, recorte e composicao.

Concecéo
Inés Machado
Lea Managil
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A MAGIA DO
TAPETE VOADOR

Visita-jogo-oficina

y Exposicao: «May | Help You?
Posso Ajudar?» Artes e artistas
da década de 1970 em diante

Sabiam que existe um tapete
voador que transporta artistas para
mundos magicos? Nele viajamos

de duas maneiras: quando esticado
como um avido, o tapete mostra-nos
novas paisagens, pessoas e lugares;
quando voa em altura como um
foguetdo, o tapete sobe téo alto, que
conseguimos encontrar padrdes de
estrelas, astros e simbolos no céu!

E preciso muita sorte para avistar
um tapete magico pelo ar, mas aqui
Nno MUSeU conseguimos seguir o seu
rasto através das obras que cada
artista viajante deixou na exposicao.
Venham viajar connosco pelo museu!

Concecao a
Inés Machado g L T
Lea Managil : :
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1.9 ciclo

OLHO VIVO

Visita-jogo

Das coisas nascem coisas, e com

a arte é igual! As ideias vém do que
conhecemos, dos livros que lemos,
das histérias que aprendemos.

O mundo, a vida, a histdéria (e a historia
da arte) sdo as grandes influéncias
para as préticas artisticas dos séculos
XX e XXI. H4 tantas formas de ver

o mundo, tantas ideias diferentes
para conhecer — e uma ida ao museu
€ a melhor forma de nos ligarmos

e de aprendermos a empatia

e o respeito pelos outros.

Hé& obras de arte que falam connosco
de imediato, e outras em que é
preciso estar atento para as ler

nas entrelinhas. Ter olho vivo é ter

a capacidade de observar, captar

e interpretar de forma precisa.

Nesta atividade precisamos de
detetives com olhos vivos, prontos
para a descoberta! Sdo vocés?

Concecéo
Marilia Pascoal
Patricia Trindade

Programa Vincular 2026-2027 Servico de Educacédo e Mediacao

ARTE INFINITA

Visita-jogo
Visita-jogo-oficina

Dizem que a arte nao tem limites,
mas sera verdade? Nesta atividade,
vamos explorar os diferentes meios

e linguagens usados pelos artistas
para criar o que chamamos obras

de arte — do desenho a colagem,
passando pela pintura e escultura,
sem esquecer a fotografia, o video,

a assemblagem e a instalacéo. Sera
que umas sdo mais populares ou mais
importantes que outras¢ Venham
descobrir o museu e tudo o que
a arte pode ser!

Concecéo
Marilia Pascoal
Patricia Trindade

Museu de Arte Contemporanea e Centro de Arquitetura MAC/CCB
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1.9 ciclo
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NADA ME
ESCAPA!

Visita-jogo
Visita-jogo-oficina

O que vemos quando olhamos

para uma obra de arte? E o que
pode permanecer invisivel, mesmo
diante dos nossos olhos? Nesta visita,
somos convidados a olhar para &

do que é imediatamente visivel e a
explorar as ideias, historias, relacoes
e experiéncias que se manifestam
através das obras. Ao percorrer

0 museu, vamos observar como
diferentes artistas encontram formas
de tornar visivel aquilo que ndo tem
uma forma concreta: uma memoria,
uma emocao, uma ideia, uma relacdo
Ou uma maneira de compreender

o0 mundo. Nesta visita vamos juntos
descobrir que o olhar também é uma
forma de tornar visivel.

Concecéao
Marilia Pascoal
Patricia Trindade

Museu de Arte Contemporanea e Centro de Arquitetura MAC/CCB
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AS MUSAS
DO MUSEU

Visita-jogo

De onde vem a palavra «museu>?
Qual a diferenca entre artista e
musa?¢ Porque é que existem menos
grandes artistas mulheres que
artistas homens¢ Nesta atividade
vamos conhecer as estorias da arte
que hoje fazem a histoéria da arte,
mas que ficaram esquecidas durante
muito tempo. Vamos descobrir
artistas (homens e mulheres),

as suas relacoes, obras e legados,

e descobrir o que significam

as palavras «reconhecimento»

e «representacao». Nesta atividade
ludico-pedagdgica, vamos partilhar
ideias sobre papéis de género

e a importéncia da igualdade

a partir das obras do museu.

Concecao
Marilia Pascoal
Patricia Trindade
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1.9 ciclo

FORMA
ENCONTRA
COR!

Visita-jogo
Visita-jogo-oficina

O que acontece quando uma forma
encontra a sua cor? E quando uma
linha atravessa um espaco? Nesta
visita, vamos olhar para as obras

de arte como lugares de descoberta
onde cores, formas, linhas e

espacos se encontram, combinam,
contrastam e transformam. Através
da observacéao e da experimentacéo
do olhar, vamos perceber como cada
escolha pode alterar uma imagem

e como, juntos, estes elementos
podem criar equilibrio, movimento,
tensdo ou surpresa. E uma visita para
descobrir que, numa obra de arte,
nada acontece por acaso.

Concecéo
Marilia Pascoal
Patricia Trindade

Programa Vincular 2026-2027 Servico de Educacéo e Mediacao

MUSEU
DE LAPIS
NA MAO

Visita-oficina

Nesta visita-oficina, conhecemos

o museu de forma pratica

e ativa, com lapis e papel na mao.
Através do desenho, de pequenos
desafios e experiéncias individuais

e coletivas, aprendemos a estar

no museu, a observar e a interpretar,
aproximando-nos das obras de arte
e das ideias dos seus autores.

Concecéo
Cristina Gameiro
Patricia Trindade

CONSTRUIR
O INVISIVEL

Visita-jogo
Visita-jogo-oficina

v Exposicoes do Centro de Arquitetura

O que existe entre as paredes,

o chdo e o teto? E ai que estd a

grande invencao da arquitetura:

o espaco! Pode ser pequeno e

acolhedor ou amplo e luminoso;

baixo e curvo ou cheio de recantos. . g
Cada espaco desperta sensacoes

diferentes e influencia a forma

COMO NOS MOvVemos, as N0Ssas

brincadeiras, as nossas relacoes

e a nossa forma de estar. Nesta visita,

vamos descobrir como a arquitetura

da forma aos espacos do nosso '
quotidiano e transforma o vazio

num lugar para habitar.

Concecéao ' "
Daniella Figueiredo

Museu de Arte Contemporanea e Centro de Arquitetura MAC/CCB
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2.9 ciclo

ARTE INFINITA

Visita-jogo
Visita-jogo-oficina

Dizem que a arte nao tem limites,
mas sera verdade? Nesta atividade,
vamos explorar os diferentes meios
e linguagens usados pelos artistas
para criar o que chamamos obras
de arte — do desenho a colagem,
passando pela pintura e escultura,
sem esquecer a fotografia, o video,
a assemblagem e a instalacéo. Sera
que umas sao mais populares ou mais
importantes que outras¢ Venham
descobrir o museu e tudo o que

a arte pode ser!

Concecéao
Marilia Pascoal
Patricia Trindade

Programa Vincular 2026-2027 Servico de Educacéo e Mediacao

NADA ME ESCAPA!

Visita-jogo
Visita-oficina

O que vemos quando olhamos para
uma obra de arte? E o que pode
permanecer invisivel mesmo diante
dos nossos olhos¢ Nesta visita, somos
convidados a olhar para l&d do que

€ imediatamente visivel e a explorar
as ideias, histodrias, relacoes

e experiéncias que se manifestam
através das obras.

Ao percorrer o museu, vamos
observar como diferentes artistas
encontram diferentes formas de
tornar visivel aquilo que nao tem

uma forma concreta: uma memoria,
uma emoc¢ao, uma ideia, uma relacao
Oou uma maneira de compreender
o mundo. Nesta visita vamos juntos
descobrir que o olhar também
€ uma forma de tornar visivel.

Concecéao
Marilia Pascoal
Patricia Trindade

Museu de Arte Contemporanea e Centro de Arquitetura MAC/CCB
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2.9 ciclo

AS MUSAS
DO MUSEU

Visita-jogo

De onde vem a palavra «museu»?
Qual a diferenca entre artista

e musa?¢ Porque € que existem
menos grandes artistas mulheres
que artistas homens? Nesta atividade
vamos conhecer as estorias da arte
que hoje fazem a histéria da arte,
mas que ficaram esquecidas durante
muito tempo. Vamos descobrir
artistas (homens e mulheres),

as suas relacdes, obras e legados,

e descobrir o que significam

as palavras «reconhecimento»

e «representacao». Nesta atividade
ludico-pedagdgica, vamos partilhar
ideias sobre papéis de género

e a importéncia da igualdade

a partir das obras do museu.

Concecao
Marilia Pascoal
Patricia Trindade

Programa Vincular 2026-2027 Servico de Educacéo e Mediacao

CONSTRUIR
O INVISIVEL

Visita-jogo
Visita-jogo-oficina
y Exposicoes do Centro de Arquitetura

O que existe entre as paredes,

o chdo e o teto? E ai que esta

a grande invencéao da arquitetura:

o espaco! Pode ser pequeno e
acolhedor ou amplo e luminoso;
baixo e curvo ou cheio de recantos.
Cada espaco desperta sensacdes
diferentes e influencia a forma
COMO NOS Movemos, as N0ssas
brincadeiras, as nossas relacdes

e a nossa forma de estar. Nesta visita,
vamos descobrir como a arquitetura
da forma aos espacos do nosso
quotidiano e transforma o vazio
num lugar para habitar.

Concecao
Daniella Figueiredo

MUSEU DE LAPIS
NA MAO

Visita-oficina

Nesta visita-oficina, conhecemos
o museu de forma pratica

e ativa, com lapis e papel na mao.
Através do desenho, de pequenos
desafios e experiéncias individuais
e coletivas, aprendemos a estar no
museu, a observar e a interpretar,
aproximando-nos das obras de arte
e das ideias dos seus autores.

Concecéo
Cristina Gameiro
Patricia Trindade

Museu de Arte Contemporanea e Centro de Arquitetura MAC/CCB
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3.9 ciclo
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IDEIAS DE
MODERNIDADE

Visita-jogo
Visita-oficina

y Exposicao: Uma deriva
atlantica. As artes do século XX
a partir da Colecdo Berardo

Nem sempre a ideia de «moderno>
que os alunos trazem se relaciona
com as ideias de modernidade da arte
da primeira metade do século XX.

O que € o abstrato?

As revolucdes politicas trazem
revolucdes artisticas¢ Como € que

as grandes guerras influenciaram

os artistas¢ Que transformacoes é
que a ideia de maquina promoveu
nos materiais e linguagens artisticas®
Muitos artistas modernos como
Picasso, Duchamp, Mondrian, Dali,
Vieira da Silva e Warhol, entre tantos
outros, trouxeram transformacdes
significativas da ideia de obra de arte,
relacionando a sua modernidade com
uma sociedade em construcdo no
pos-revolucao industrial.

Numa ldgica de construcdo e
participacédo ,vamos criar hiperligaces
entre as obras de arte analisadas

no nosso nucleo de arte moderna

e as ideias de modernidade que
encontramos em todas elas.

Concecédo
Fabricia Valente

Museu de Arte Contemporanea e Centro de Arquitetura MAC/CCB

MAcC/ccB

IDEIAS
INTERLACADAS

Visita-jogo
Visita-oficina

u Exposicao: «May | Help You?
Posso Ajudar?» Artes e artistas
da década de 1970 em diante

Como viajamos por uma exposicao
e entendemos que muitas ideias
de interlacam? Construimos
relacdes entre obras pelos temas,
pelos materiais, pelas linguagens

e, sobretudo, pelo pensamento.

Ao longo do nucleo de arte
contemporanea, ha espaco

e abordagens artisticas para
enlearmos novelos diferentes,
sempre na sugestao de que a partir
de uma ideia nasce outra. Com uma
|6gica entre o tactil, o cromético e o
mental, tecemos, através das obras
de arte, a nossa teia de relacdes em
torno dos complexos tempos atuais.

Concecéo
Fabricia Valente



3.9 ciclo

MAcC/ccB

ARTE: LUGAR
DE PERGUNTAS

Visita-jogo
Visita-oficina

u Exposicao: Uma deriva
atléntica. As artes do século XX
a partir da Colecdo Berardo

A partir da arte moderna, o museu
assiste diariamente ao espanto,

a indignacao, ao questionamento
do que é uma obra de arte. Em tempos
de tantas transformacdes sociais e
artisticas, as perguntas e inquietacdes
trazidas pelos artistas foram muitas

— e ainda hoje elas ecoam no espectador.
No museu, mais do que encontrarmos
respostas, fazemos novas perguntas

a partir das que nos chegam com as
obras de arte. Perante a indignacdo que
determinados objetos nos podem trazer,
a controvérsia dos temas, as multiplas
direcdes que a arte tomou em tao pouco
tempo, que pensamentos nos surgem?
Serd que as perguntas do inicio da visita
serao as mesmas no final? Vamos discutir
preconceitos e estimular a oportunidade
de debater, também, com a obra de arte,
em didlogos que, entre muitas outras
coisas, serao espaco de provocacao
e ironia.

Concecéo
Fabricia Valente
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3.9 ciclo

A ARTE
AJUDA?!

Visita-jogo
Visita-oficina

u Exposicao: «May | Help You?
Posso Ajudar?» Artes e artistas
da década de 1970 em diante

A arte contemporanea proporciona
momentos de debate e reflexao
sobre 0s nossos tempos: 0 nosso
papel na sociedade, a relacdo com
valores e ideologias diferentes das
nossas, os confrontos interculturais
e intergeracionais...

A partir da exposicdo «May | Help
You? Posso Ajudar?» e da colecao
contemporanea do museu, onde ha
espaco para muitos lugares de fala,
vamos construir um mapa/territorio
de possibilidades de relacao e de
empatia entre as ideias trazidas por
artistas de diferentes geografias

e os assuntos que os alunos
relacionem com cada momento.
Saindo da exposicdo, vamos tratar
nao a questdo do gosto mas sim

0 N0sso posicionamento no mundo.

Concecéo
Fabricia Valente
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AS MUSAS
DO MUSEU

Visita-jogo

De onde vem a palavra «museu>?
Qual a diferenca entre artista

e musa?¢ Porque € que existem
menos grandes artistas mulheres
que artistas homens? Nesta atividade
vamos conhecer as estorias da arte
que hoje fazem a histéria da arte,
mas que ficaram esquecidas durante
muito tempo. Vamos descobrir
artistas (homens e mulheres),

as suas relacdes, obras e legados,

e descobrir o que significam

as palavras «reconhecimento»

e «representacdo». Nesta atividade
ludico-pedagdgica, vamos partilhar
ideias sobre papéis de género

e a importéncia da igualdade

a partir das obras do museu.

Concecéo
Marilia Pascoal
Patricia Trindade

PENSAR
SOBRE
HABITAR

Visita-jogo
Visita-oficina

v Exposicoes do Centro de Arquitetura

Das nossas casas as cidades,

dos espacos privados aos

espacos publicos, da tradicao

a contemporaneidade; que
linguagens, politicas, formas

e materiais caracterizam os espacos
que habitamos? Como é que

a arquitetura condiciona o nosso
dia a dia e bem-estar? Entre olhares
historicos, cientificos, utdpicos

e poéticos, pensamos em conjunto
sobre as muitas formas de habitar.
Num mundo cada vez mais exigente,
é fundamental problematizar

as relacdes entre corpo e espaco,
da escala doméstica a global.

As exposicoes temporérias do
Centro de Arquitetura servem

de alicerce &s nossas dindmicas

de anélise e reflexdo.

Concecéao
Fabricia Valente
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3.9 ciclo
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ESQUICAR
/ ERRAR /
CONSTRUIR

Visita-oficina

O desenho é uma ferramenta

de trabalho, um veiculo de
comunicacao, uma linguagem
artistica, um gesto — muitos
universos em simultaneo. Desenhar
permite passar por dindmicas de
esquico, de erro, de liberdade,

de construcao. Esta oficina é
pensada para, através de uma
selecdo de autores e obras, criar
momentos de desenho no espaco
expositivo, propondo exercicios que
poderado abordar diversas tematicas:
o desenho enquanto permissao
para o erro; o desenho como escrita;
o desenho como ensaio/esquico;

o desenho como construtor de
espaco (volume); o desenho técnico
(geometria, rigor, relacdo possivel
com a arquitetura); ou o desenho
digital (tdo presente no discurso

e nos media das novas geracoes).
Trata-se de uma visita construida
para ser desenhada.

Concecéo
Fabricia Valente

Museu de Arte Contemporanea e Centro de Arquitetura MAC/CCB
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A ARTE DE
BRACO DADO
COM AS CIENCIAS

Visita-jogo

Como podemos relacionar-nos
com a arte moderna sem
percebermos o que foi a Revolucao
Industrial? E como podemos
perceber a pintura do século XX
sem falarmos do desenvolvimento
da fotografia2 Como podemos
abordar multiplos olhares sem
compreendermos que a Nocao

de tempo e velocidade mudaram

o paradigma?

E a geometria e a matematica —
onde cabem no entendimento

do mundo? O que dita a fisica

dos materiais as obras de arte?

E a teoria da cor, como nos
transforma o mundo visivel2 A obra
de arte é sempre o centro do nosso
discurso, mas vamos caminhar de
braco dado com temas das ciéncias.

Concecéo
Fabricia Valente
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Secundario

AS VANGUARDAS
ARTISTICAS E SUAS

(DES)CONSTRUCOES

Visita tematica

y Exposicao: Uma deriva
atlantica. As artes do século XX
a partir da Colecdo Berardo

A partir das vanguardas artisticas
presentes na exposicao Uma deriva
atléntica, o nosso nucleo de arte
moderna, vamos acompanhar o
desenvolvimento do mundo através
dos movimentos, manifestos e obras
que os artistas nos trazem. Aqui,
encontramos ideias revolucionarias

e obras de arte desafiantes que,
quando confrontadas com reflexos
de outras geografias, podem também
(des)construir eventuais formatacoes
geradas pela histéria da arte.

O percurso teréa cronologias
importantes e também alguns
desvios temporais e geograficos
onde poderemos (des)arrumar
discursos, temas e contextos.

Concecéao
Fabricia Valente
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ARTE: DO _
CONFLITOA_
PARTICIPACAO

Visita tematica

y Exposicao: «May | Help You?
Posso Ajudar?» Artes e artistas
da década de 1970 em diante

A arte contemporanea p6e-nos em
conflito com o eu e o coletivo. Somos
convidados e desafiados para uma
espécie de ringue de ideias onde

a nossa participacao deixa de ser
involuntdria e se torna necessaria e
estimulante. Através das obras de arte,
surgem-nos emocoes, interrogacdes e
desafios internos; queremos partilhar
e debater alguns, ao passo que outros
ficam a fermentar no pensamento.

A partir da ideia de «obra aberta»,

a interpretacdo — significacao trazida
por cada espectador — & uma parte
importante da obra de arte. Quando
deixamos de ser meros observadores
e nos tornamos espectadores
participativos, 0 museu transforma-se
num lugar de construcéao.

Concecéao
Fabricia Valente

ARTE: LUGAR
DE PERGUNTAS

Visita-jogo
Visita-oficina

y Exposicao: Uma deriva
atléntica. As artes do século XX
a partir da Colecdo Berardo

A partir da arte moderna, o museu
assiste diariamente ao espanto,
aindignacao, ao questionamento

do que é uma obra de arte. Em
tempos de tantas transformacoes
sociais e artisticas, as perguntas e
inquietacdes trazidas pelos artistas
foram muitas — e ainda hoje elas ecoam
no espectador.

No museu, mais do que encontrarmos
respostas, fazemos novas perguntas

a partir das que nos chegam com as
obras de arte. Perante a indignacao
que determinados objetos nos podem
trazer, a controvérsia dos temas, as
multiplas direcdes que a arte tomou
em tdo pouco tempo, que pensamentos
nos surgeme Sera que as perguntas do
inicio da visita serdo as mesmas no
finale Vamos discutir preconceitos e
estimular a oportunidade de debater,
também, com a obra de arte, em
didlogos que, entre muitas outras coisas,
serao espaco de provocacao € ironia.

Concecéao
Fabricia Valente
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ARTE X
CONTEMPORANEA:
A DESVINCULACAO
DAS VANGUARDAS

Visita tematica

y Exposicao: «May I Help You?
Posso Ajudar?» Artes e artistas
da década de 1970 em diante

Na arte contemporanea, perde-se

a ideia de movimento artistico.

Ao invés, as categorias artisticas vao
sendo organizadas por conjuntos

de artistas que podem trabalhar

0S mesmos temas, linguagens

e descodificacdes sociais e politicas.
Como uma espécie de molécula com
diversos atomos, podemos pensar o
universo da arte contemporénea através
de algumas das suas ramificacdes

— o0 minimalismo, o conceptualismo

ou a arte povera, entre outros — como
um puzzle complexo de associacdes
entre abordagens estéticas.
Desafiamo-nos a desmontar esta
molécula em &tomos que, embora

ndo vivam uns sem os outros, cumprem
um papel individual ha historia.

Concecéao
Fabricia Valente
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Secundario

ESQUICAR
/ ERRAR /
CONSTRUIR

Visita-oficina

O desenho é uma ferramenta

de trabalho, um veiculo de
comunicacao, uma linguagem
artistica, um gesto — muitos
universos em simultaneo. Desenhar
permite passar por dindmicas de
esquico, de erro, de liberdade, de
construcao. Esta oficina é pensada
para, através de uma selecao de
autores e obras, criar momentos
de desenho no espaco expositivo,
propondo exercicios que poderao
abordar diversas tematicas: o
desenho enquanto permissao para
o erro; o desenho como escrita;

o desenho como ensaio/esquico;
o desenho como construtor de
espaco (volume); o desenho técnico
(geometria, rigor, relacdo possivel
com a arquitetura); ou o desenho
digital (tdo presente no discurso

e nos media das novas geracdes).
Trata-se de uma visita construida
para ser desenhada.

Concecao
Fabricia Valente
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A LITERATURAE
AS ARTES VISUAIS

Visita tematica

Vérias das vanguardas artisticas da
primeira metade do século XX sao
impulsionadas pela literatura, pela
palavra, por textos disruptivos que
indiciam um novo pensamento sobre
a modernidade e novas procuras

do entendimento do eu. Em relacédo
permanente com importantes movimentos
como o dadaismo, o construtivismo
e o surrealismo, esta visita aborda autores
presentes no plano curricular da disciplina
de Lingua Portuguesa. Aqui, teméticas
como a maquina, a velocidade, o sonho
€ 0 acaso entram em didlogo direto ou
metaférico com a criacao artistica.
Como é que o universo literario e plastico
beberam das mesmas inquietudes e
provocacdes? Como é que as mesmas
ideias se traduzem nas diferentes
disciplinas¢ Serao também abordados
autores internacionais, na perspetiva de
enquadrar a ideia de manifesto artistico.

Concecao
Fabricia Valente
Maribel Mendes Sobreira
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Secundario

A ARTE DE
BRACO DADO
COM AS
CIENCIAS

Visita tematica

Como podemos relacionar-nos com
a arte moderna sem percebermos
o que foi a Revolucao Industrial?

E como podemos perceber a pintura
do século XX sem falarmos do
desenvolvimento da fotografia®¢
Como podemos abordar multiplos
olhares sem compreendermos que

a nocao de tempo e velocidade
mudaram o paradigma¢

E a geometria e a matemética

— onde cabem no entendimento

do mundo¢ O que dita a fisica dos
materiais as obras de arte?

E a teoria da cor, como nos
transforma o mundo visivel¢ A obra
de arte é sempre o centro do nosso
discurso, mas vamos caminhar de
braco dado com temas das ciéncias.

Concecao
Fabricia Valente
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ARTE E
ESTETICA

Visita Temética

A visita centra-se em trés topicos
essenciais: a experiéncia e o
juizo estético, a criacao artistica
e aobra de arte, e a arte como
producao de conhecimento,
comunicac¢ao e consumo. Desta
forma, abordamos os contetdos
do mdédulo de estética da disciplina
de filosofia, contribuindo para uma
sensibilidade estética e cultural
através da compreensao da
complexidade do ato criativo.

Concecao
Fabricia Valente
Maribel Mendes Sobreira
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Secundario

PENSAR
SOBRE
HABITAR

Visita tematica

v ExposicGes do Centro de Arquitetura

Das nossas casas as cidades,

dos espacos privados aos

espacos publicos, da tradicao

a contemporaneidade; que
linguagens, politicas, formas

e materiais caracterizam os espacos
que habitamos? Como ¢é que

a arquitetura condiciona o nosso
dia a dia e bem-estar? Entre olhares
histéricos, cientificos, utdpicos

e poéticos, pensamos em conjunto
sobre as muitas formas de habitar.
Num mundo cada vez mais exigente,
é fundamental problematizar

as relacdes entre corpo e espaco,
da escala doméstica a global.

As exposicdes tempordarias do
Centro de Arquitetura servem

de alicerce as nossas dinédmicas

de analise e reflexao.

Concecao
Fabricia Valente
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CCB - UM EDIFICIO
PARA ENCONTRAR
CIDADE

Visita tematica

Deambular pelo Centro Cultural
de Belém € criar pontes com a
cidade de Lisboa, da praca do
museu aos enfiamentos visuais com

o rio, ou através das herancas que
fazem parte da histéria de Belém...
Nesta visita orientada por espacos
interiores e exteriores da instituicéo,
ficamos a conhecer os diferentes
modulos que acabam por definir a
programacao: reunides, espetaculos
e exposicoes; bem como o plano
completo de construcéao e os
espacos publicos. Com o objetivo

de entender a arquitetura do CCB

na relacédo entre o edificado e o
bairro, convidamos o visitante a fazer
circuitos pouco comuns e envolver-se
num discurso de conjunto, onde as
artérias do projeto se ligam formal
e concetualmente, numa teia de
vivéncias e emocdes.

Concecéao
Fabricia Valente
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nformacoes

MARCACOES

As atividades realizam-se

de terca a domingo, das 10h as 17h,

e requerem sempre marcac¢ao prévia.
A marcacéo é sempre confirmada

pelo Servico de Educacéo e Mediacéo.

Numero minimo: 10 participantes
CONTACTOS

Marcacdes por e-mail:
servico.educativo.museu@ccb.pt

Informacdes por telefone

213 612 800

de segunda a sexta-feira,

das 10h as 13h e das 14h as 17h30.

PRECARIO

Escolas e instituicoes

(IPSS, Juntas de Freguesia

e Camaras Municipais)

1) Visita-jogo, visita orientada,
visita tematica, visita geral

e visita breve.

2,5 € / participante

2) Visita-jogo-oficina e visita-oficina.
4 € / participante

Grupos privados:

preco sob consulta

Programa Vincular 2026-2027 Servico de Educacdo e Mediacao

DURAQRO APROXIMADA
1.2 infancia

Visita-jogo 45 min.
Visita-oficina 1h15
Pré-escolar

Visita-jogo 1h
Visita-jogo-oficina 1h30
1.2,2.2 e 3.° ciclos
Visita-jogo 1h30
Visita-jogo-oficina 2h
Visita-oficina 2h
Secundirio

Visita orientada e visita tematica 1Th30
Visita-oficina 2h

ACESSIBILIDADES

Elevadores, rampas, casas de banho
adaptadas e cadeiras de rodas.

NORMAS i
E RECOMENDACOES

Antes da visita:

- Rever as normas e recomendacdes

do museu;

- Chegar a rececdo do museu

alguns minutos antes da visita;

- Nao levar comida ou bebidas

para dentro do museu;

- Deixar chapéus-de-chuva

nos bengaleiros;

- Deixar, se possivel, as mochilas

nos autocarros; caso contrario,
devem deixa-las no bengaleiro
ou nos cacifos;

- Colocar telemoéveis em modo

silencioso antes de entrar no museu.

Durante a visita nao é permitido:

- Falar alto;

- Perturbar as visitas de outros grupos;
- Correr;

- Empurrar;

- Ultrapassar as linhas limitadoras

no pavimento;

- Tocar nas obras e nos suportes

expositivos;

- Encostar-se as paredes;
- Tirar fotografias (para ndo perturbar);
- S6 é permitido desenhar ou escrever

com lapis em suportes inferiores

a 30 x 40 cm - a utilizacédo de outros
materiais é reservada a atividades
orientadas por colaboradores

do Servico de Educacao e Mediacéo;

- SO é permitido tirar fotografias

sem flash.

Notas:

As visitas orientadas as exposicdes
séo realizadas exclusivamente

por mediadores do Servico

de Educacdo e Mediacéo.

A programacao pode ser alterada
por motivos imprevistos.

A FCCB reserva-se o direito
de recolher imagens e registos
de sons para divulgacédo e protecéao

da meméria da sua atividade artistica.

Caso precise de alguma explicacdo
adicional podera entrar em contacto
connosco através de ccb@ccb.pt.

Museu de Arte Contemporanea e Centro de Arquitetura MAC/CCB

COORDENACAO
E PROGRAMACAO

Cristina Gameiro

PRODUCAO E ASSESSORIA
A COORDENACAO
E PROGRAMACAO

Céatia Bonito
Filipa Gordo
Rita Candido
Rita Reis

MEDIADORES

Ana Fonseca
Andreia Coutinho
Carlos Carrilho
Daniella Figueiredo
Ester Donninelli
Fabricia Valente
Francisca Valador
Inés Machado
Joao Mateus

Lea Managil

Mércia Saldanha
Mariana Ramos
Maribel Mendes Sobreira
Marilia Pascoal
Nuno Lacerda
Orlando Franco
Patricia Trindade
Rita de S&

Sara Caballero Zavala
Susana Anagua
Teodora Boneva
Tomas Camillis
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